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简笔画的创编 

——“疫情下”的手指对白教学案例 

作者：东莞市幼儿师范学校 黄杏 

指导：东莞市教育局教研室 吴观福 

一、案例背景 

根据东莞市教育局提出的“以学定教，以教导学”的指示精神，结合当前

的防疫情况，我校美术教研组于 2020年 2月启动以线上线下课题研究促专业发

展的策略，紧紧围绕“让学生爱上我的直播间”为主题，积极构建适应时代教

学岗位需求和学生实践性与互联网+教学相融合的教学体系，从理论和实践上寻

求实现线上教师专业化的途径与策略，逐步形成行之有效的智能化教学手段为

核心的线上授课模式。 

1.教学环境 

授课地点：教师、学生各自家中 

授课时间：40分钟 

授课模式：线上线下 

直播间人物：授课教师及 2018级学前专业 4班学生 61人 

教具和用具：1、带摄像头的电脑； 2、智能手机；3、钉钉软件； 

4、美篇软件；5、教材、8开素描纸、铅笔、彩铅一套等。  

2.教学背景 

教材名称：本案例选自全国幼儿师范教科书《学前美术----简笔画》第二

章第八节内容《简笔画的创编》 

学情分析：针对所授课学生有一定的美术功底，已经学习过简笔画的基本

技法，也学习过幼儿故事的创编，幼师班的学生以女生为主，个个都爱美也爱

表达自己的个性，更爱把自己创编的故事情节通过表演展示出来，热衷于加

分，结合学前美术专业特色教学和网红主播采用的手段，做了以下教学尝试。 

教学目标： 

【知识目标】幼师掌握简笔画创编的方法，完成简笔画创编作品。 

【技能目标】1.能够运用简笔画的创编方法进行个性创编； 

2.能够运用各种教学设备和软件进行线上线下的学习和互



 2 | 11 
 

动。 

【情感目标】1.培养学生的合作能力与沟通能力； 

2.幼师的职业素养与岗位责任感。 

教学重点：对简笔画创编主题元素的正确认知。 

教学难点：灵活利用简笔画创编主题元素来完成富有创意的简笔画作品。 

教学手段： 

采用“引-激-拓”的授课模式、线上翻转课堂教学法、问卷网调研、利用

钉钉软件的各项功能、自编自导视频、互动视频、直播点评、欣赏图片、创设

小组情境、录像播放、微课、作品上传、分组抽题、及时点赞加分、讲故事等

灵活有趣的教学手段。 

3.教学思路 

坚持以学生为中心的教学理念，结合目前疫情，在课程内容上特选用主题

《“疫情下”的手指对白》来进行简笔画的创编，依据问卷调研和学前分析结

果，紧扣“以学定教，以教导学”的思想引领，运用翻转课堂教学方式，线上

直播的各种互动教学手段，线下各种大数据的评价方式来完成本课程的教学目

标。 

课前教师准备（以学定教） 

问卷调研（了解学生对简笔画创编的认知程度）——布置任务（一周前把

本次要完成的作业要求告知学生）——展示类似的优秀作业（明确目标）——

观看微课（简笔画的创编）——学生自行搜集资料——查收任务（授课前两天

检查、及时表扬）——班群平台展示（搜集的学习资源发布在哪里，共享资

源）——检查学具的准备（授课前两天课代表检查并在平台表扬做得好的同

学）。 

课中教师教学（以教导学） 

导入学生自己制作的《疫情下手掌的对白》故事创编表演视频（主动进入

我的直播间）——展示作品——教师随机点评作品（确保学生都在我的直播

间）——学生探讨、评价作品（当主播的学生各抒己见）——教师当主播（重

难点的知识点上进行现场讲解和示范）——实战演练——展示评价——学生小

结——拓展作业——投票评选最喜欢的作品 

二、案例描述 
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课前准备（以学定教）（翻转课堂教学模式） 

1.课前组建班级学习微信群（图 1）或者是钉钉群（图 2） 

平台：微信软件、钉钉软件 

    

图 1                              图 2 

2.课前教师发布问卷网址，学生线下完成调研（课前一周） 

平台：问卷网 https://www.wenjuan.com/s/YbamYb6/（图 3） 

 

图 3 

3.教师统计学生上交的数据，并做成 PPT 进行分析，依据数据分析结果进

行线上授课（以学定教）（图 4）（图 5） 

    

图 4                                图 5 

4.抛出任务（自主学习）（图 6 图 7） 

https://www.wenjuan.com/s/YbamYb6/
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图 6                           图 7 

5.上传类似优秀作品（明确目标）（图 8）（图 9） 

       

图 8                                 图 9 

6.发布本课程的微课视频（在微信群或钉钉群）以及相关搜集材料网址

（昵图网、疫情图片大全 - 搜狗搜索 https://www.sogou.com 等等） （图

10、图 11） 

      

图 10                            图 11 

7.查收任务，点评草图，修改作品，班级平台展示（以学定教）（图 12）

（图 13） 
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图 12                                图 13 

8.检查学具（课代表课前检查） 

 

教学过程（以教导学） 

环节一   作品回顾（调动学习能动性） 

插入 30秒课前学生制作的视频，自己编排表演的故事创编视频，让学生主

动进入我的直播间。（图 14 图 15）       

          

      图 14                               图 15 

环节二   创新能力回顾（师生互动）(图 16 图 17) 

随机抽查连线学生视频点评修改后的学生作品创新的地方，让学生紧张起
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来，吸引学生一直在我的直播间。 

    

图 16                           图 17 

环节三   创编能力（教学重点、难点）（教师讲解）（图 18 图 19） 

   

图 18                          图 19 

解决重点： 

通过对图片的欣赏（图 18），引发讨论图片和主题的关系，抛出问题，抢

答问题，引出本节课重点，通过案例《蝌蚪找妈妈》的视频，引导学生理解什

么是简笔画的元素，从案例里面和学生一起找出和主题相关的元素，蝌蚪和与

蝌蚪相关的妈妈的动物造型，这样学生心理清楚创编画面里面要围绕主题的元

素来进行创编，为解决重点做铺垫；接下来抛出主题《“疫情下”的手指对

白》，播放大量与主题相关和无关的图片（其中有疫情下的医生、护士、病毒）

（图 19），带着学生寻找主题的元素，及时提问（让学生保持警觉状态），了解

学生对创编主题元素的正确认知程度，设置小组闯关题（图 20），挑战成功队

可以获得主播奖励，再次加深学生对本次课程的教学重点的理解。  
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                          图 20 

解决难点： 

运用主题元素来创编作品是本课要解决的难点，采用案例《猴子抢桃》为

主题做循环挑战方式（图 21），教师把相关主题元素的图片按照学生的说法进

行画面填充，为解决教学难点做了铺垫，在授课中，发现大部分学生都完成

了，但有一些基础教弱的同学，知道主题元素是什么，但迟迟不敢创编，于是

我把主播角色给绘画基础较弱的学生，让绘画基础较弱的学生告诉我他的创编

思路，经过指导和调整，解决了班级同学基础较为薄弱的难点问题，此时为解

决教学难点铺平了道路。 

   

 

                               图 21 
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环节四  实战演练（突破难点，达成目标） 

运用主题元素进行自主创编，学生进入自主探究环节，突破教学难点。在

探究环节中，学生自行上网找资料，私下连线老师，也可以连线家长、连线其

他班同学，只要按照要求完成作品就 OK。（完成后及时拍照上传作品，前 15名

同学加 2分）（图 22）（图 23） 

   

              图 22                              图 23 

环节五  线上团队互评（进一步突破重难点） 

主播让位给学生（争当主播的加 5 分），让学生说出作品的优缺点，教师及

时补充，这样进一步突破本课程的教学重难点。（图 24）（图 25） 

    

         图 24                                 图 25 

环节六  小结（回顾知识点） 

学生小结，学生和教师参与补充：（视频连线由学生小结，保证学生一直

在直播间） 

环节七  拓展作业：（图 26） 
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图 26 

环节八   课后评价 

1、问卷网调研；（图 27）（图 28） 

2、学生反馈。（图 29 图 30） 

          

图 27                          图 28 

                                                                   

图 29                         图 30 
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环节九   美篇展示：（效果显著）（图 31 图 32 图 33） 

拓展作业是在原有作业的基础上再次进行修改加工，本次作业前后加修改

进行了四次磨练，所以最后的成品是非常令人期待的。 

       

图 31                  图 32                  图 33 

三、案例反思 

在以往传统的教学过程中，教师是师生的控制者、教学的主宰者，而学生

则成为客体和附庸，在线上与线下的课程教学改革中，教师应从“独奏者”转

为和学生一起“演奏”的“合奏者”。 

通过本节课的教学，有以下教学感受： 

1、整个教学设计坚持“以学生为中心”来设计教学。 

引导学生自主探究学习，运用合作互助的方式，激发学生的学习兴趣，完成

团队抢答、团队创编、作品互评、团队制作美篇，体现以“以学定教”的教学理

念，达到预期的情感目标。 

2、信息化技术的应用贯穿课堂内外，解决重难点问题。 

利用大数据了解学生对课程内容的掌握程度，分析弥补课程漏洞，调整线上

授课内容，从中反思自己的教学，做到“以学定教”。本课程在讲授教学重点时，

通过典型案例中的视频播放、采集大量图片以及团队挑战赛和闯关题来解决，这

些都是依托互联网和多媒体技术来解决；在突破教学难点时，对个别学生薄弱环



 11 | 11 
 

节进行视频直播示范和讲解的方式，在本节课上得到很好的发挥，教师通过线上

互动，可以掌握学生的学习状况，及时调整线下的作业内容，做到“以教导学”。

这种线上线下的教学模式，在解决课堂教学的重难点中展现了高效，体现了“教”

和“学”翻转课堂的教学理念，达到预期的技能目标。 

3、采用“引-激-拓”的授课模式融合多种教法学法，完成教学目标。 

引导学生通过平台自主学习，学生资源共享的渠道，激发学生学习的欲望，

拓开学生的眼界。学生观看微课、搜集各种资料、自编自导的表演、团队的挑战、

团队的闯关、抢答的出彩、主播的风采、作品的展示、作品的点评、作品的互评、

优秀作品的评选、美篇的合作等等这些活动环节都贯穿于任务中，完成教学目标。 

4、“教”与“学”网上评价机制，让学生的学习由“被动”变成了“主动”。 

对教师进行教学评价和给予老师中肯的评语与建议，对课程进行效果评估会

加强学生对整个课堂的参与度和专注力，学生会认为这不仅是老师的课堂也是学

生的课堂，他也可以让这节课变得更精彩；学生线上线下（互评）的评价体系提

升了学生创编的能动性，学生的学习自然由“被动”变“主动”，真正做到教学

相长。 

存在问题： 

1、个别学生认为自己的作品不好，不愿意上传作品； 

2、在教学过程中，学生统一上传作品会出现卡机现象。 

解决方法： 

1、个别不愿意分享作品的同学，可以私下发给老师，老师再进行个别点评

和打分，不强求此类学生； 

2、分组上传可以解决统一上传作品出现卡机现象。 

理念升华： 

1、线下多给学生一些新鲜度； 

2、线上多给学生一些巧妙的点拨； 

3、线上多给学生一些睿智的启发； 

4、线上线下多给学生一些个性的发挥。 


